Felejtsetek el mindent, amit eddig a tic-tac-toe-rél tudtatok!
Na jo, talan azért mégsem mindent. A Tic Tac K.O. egy 2-t6l

4 f6ig jatszhatd jaték, ahol a jatékosok azon versenyeznek,
hogy ki uralja a racsot. Ehhez karakterkartyakat jatszanak ki,
és célkartyakat teljesitenek. Az a csapat lesz a gyGztes, akinek
els6ként sikeriil 3 célkartyat teljesiteni.

A DOBOZ TARTALMA

AL
Séarkanypakli  Unikornispakli ~ Célkartyak
(40 kartya) (40 kartya) (12 kartya)
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A JATEK ELOKESZULETEI

Alkossatok két egyenld létszamU csapatot. Ha harman vagytok,
akkor a szabalykonyv végén olvashaté modositasokkal
jatsszatok.

Ezutan a csapatok valasztanak egy-egy karakterpaklit.
Az a csapat valaszt elészor, amelyikben a legfiatalabb jatékos
van.

A csapat tagjai lehetbleg egymas mellett lljenek, az ellenfél
csapata pedig veliik szemben. Hajtogassatok ki a racsot, és
tegyétek az asztal kdzepére. Az egyszer( jatéknal hasznaljatok
a 3x3 -as racs azon részét, melyet szamok jelolnek 1-t6l 9-ig.
Ahalado jatékhoz terjesszétek ki a jatékteret a racs 4x4 -es
terlletére. A kiterjesztett részt bet(ik jelolik A-tdl G-ig.

Mindkét csapat keverje meg a sajat paklijat, és tegye képpel
lefelé az asztalra. Minden jatékos hlizzon 5 kartyat a csapata
paklijabdl. A huzépaklik mellett hagyjatok helyet a dobo-
pakliknak.

Ezt kbvetGen keverjétek meg a célkartyakat, és tegyétek ket
mindkét csapat szamara jol elérhetd helyre.

Mindkét csapat hlzzon egy-egy célkartyat, és tegye képpel
lefelé maguk elé. A csapattagok barmikor megnézhetik a

sajat célkartyajukat, de figyeljenek arra, hogy a masik csapat
eldl rejtve maradjon. Az egyszert jatékban csak a célkartyak
szamozott, 3x3 -as teriileteit vegyétek figyelembe. Ezeket a
terlleteket kell elfoglalnotok a racson ahhoz, hogy teljesitsétek
a célkartyat. Amennyiben a haladé valtozattal szeretnétek
jatszani, abban az esetben mind a szamozott, mind a bettikkel
jelolt tertileteket el kell foglalni ahhoz, hogy

a célkartyat teljesitsétek.

Az a csapat kezdi a jatékot, aki masodiknak valasztott paklit.
Az a csapattag kezd, aki legutdbb vitte ki a szemetet. Utana
a vele szemben Ul6 jatékos kovetkezik. A csapatok felvaltva
jonnek, amig minden jatékos sorra nem kertilt, majd ebben
a sorrendben jatsszatok a jaték végéig.

Immar készen alltok az 6sszecsapasral!
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Egy jatékos kore két fazisbol all:

« LaphUzas: HUzz egy lapot a csapatod paklijabél, és vedd
a kezedbe.

« Akciofazis: Jatssz ki egy karakter- vagy eéy varazslat-
kartyat a kezedbdl, Amennyiben nem tudsz, vagf/ nem
akarsz kijatszani kartyat, huzhatsz egy masodik lapot
a paklibdl.

Egy jatékos korének a végén barmelyik csapat felfedheti

a célkartyajat, amennyiben sikeresen teljesitették azt.

Ez a csapat képpel felfelé leteszi a kartyat maga elé,

hogy mindenki szdmara kovethetd legyen a teljesitett
kartyak szama. Ezutan tavolitsatok el a racsrol azokat

a karakterkartyakat, amikkel a célkartyat teljesitettétek,
tegyétek ezeket a csapatotok dobdpaklijara, majd hizzatok
0j célkartyat (az uj kartyat se mutassatok meg a masik
csapatnak).

A jatékossorrend a nyilakat kéveti, majd ismétlédik.
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Aracs az a terlilet, ahova kartyakat jatszotok ki, hogy
célkartyakat teljesitsetek. Az egyszer( jatékhoz az 1-t6l

9-ig szamozott teriileteket hasznaljatok. A halado jaték
terlileteit bet(ik jelolik, A-tol G-ig, ezeket az egyszer( jatéknal
hagyjatok figyelmen kiviil. Minden célkartya tartalmaz egy
célt az egyszeri jatékhoz (csak a szamozott teriiletek)

és a haladé jatékhoz (szamozott és betlivel ellatott
teriiletek).

Haladé

Egyszeri
valtozat

valtozat

Egyszer( valtozat

Haladé valtozat

Célké rtya
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KARTYATIPUSOK

A jatékban 4 fajta kartya talalhato:

A KARAKTERKARTYAK olyan kartyak, melyekkel teriileteket
foglalhattok el a racson. Ezekkel a kartyakkal tudjatok
teljesiteni a célkartyakat. Két fajta karakterkartya van:

Az alap karakterkartyakkal el lehet

foglalni terlileteket a racson, azonban

nincs semmilyen kiilonleges képességiik.

A sarkanypakli alap sarkanykartyakat, az
unikornispakli pedig alap unikorniskartyakat
tartalmaz.

A kiilénleges karakterkartyakkal is el
lehet foglalni terlileteket a racson, emellett
képességekkel is rendelkeznek. Néhany
képesség hatasa allandod, azaz egészen addig
érvényes, amig a kartya a rdcson van. Mas
képességek hatasai egyszeriek, azaz abban
a pillanatban fejtik ki a hatasukat, amikor a
kiilonleges karakterkartya a racsra kerdil. A
sarkanypakli kiilonleges sarkanykartyakat,
az unikornispakli pedig kiilonleges
unikorniskartyakat tartalmaz.

A VARAZSLATKARTYAK hatdsa egyszeri. Varazslatkartyak
segitségével ELPUSZTITHATTOK, FELCSERELHETTEK vagy
ATMOZGATHATTOK karakterkartyakat a racson, hogy elényhéz
jussatok, és kozelebb kertiljetek a célkartya teljesitéséhez.
Avarazslatkartyat kijatszas utan tegyétek a dobdpaklira.

TACHS L BSELET TSR LIARVAL ELiLARS

A REAKCIOKARTYAKKAL megzavarhatjatok mas jatékosok
akcidit. Barmikor kijatszhatd, amikor teljesil a kartyan szerepl6
feltétel, akar egy masik jatékos korében is. Ezekbol a kartyak-
bél barmennyit kijatszhattok egy kérben.

A CELKARTYAKON ki vannak emelve azok a teriiletek, amiket el
kell foglalnotok a célkartya teljesitéséhez.

A JATEK VEGE ES A GYOZTES

Az a csapat lesz a gyGztes, aki els6ként teljesit 3 célkartyat.
Vigyazat: amelyik csapatnak elfogy a hiizépaklija, azonnal
elvesztette a jatékot!

ATMOZGAT: Tegyél 4t egy kartyét egy iires helyre a racson.

ELDOB: Tegyél egy kartyat a kezedbdl a csapatod
dobédpaklijara.

ELPUSZTIT: Az ellenfél csapat kartyajat tavolitsd el a racsrol,
és tedd a dobopaklijukra.

FELALDOZ: A csapatod egyik kartyajat vedd le a racsrdl,
és tedd a csapatod dobdpaklijara.

FELCSEREL: Cserélj fel két kartyat a racson.

HUZ: A csapatod hiizépaklijanak legfelsé kartyajat vedd
a kezedbe.

SZOMSZEDOS: A racson csak a kdzvetleniil egymas mellett
(felette, alatta, jobbra, balra) [évo terliletek szamitanak
szomszédosnak. Atlésan érintkezé teriiletek nem
szomszédosak.

Ha a kor elején nincs tobb szabad hely a racson, és nem
tudtok vagy akartok kijatszani kartyat, patthelyzetbe
kerliltetek. Minden jatékosnak egy kore van feloldani

a patthelyzetet kartyak kijatszasaval. Miutan mindenki
sorra kerlilt, és tovabbra is patthelyzet all fenn, mindkét
csapatnak fel kell ALDOZNIA az 6sszes kiilonleges
karakterkartyajat.

2 FOS SZABALYOK

Amennyiben ketten jatszotok, a kdvetkez6 modositasok
[épnek életbe:

« Mindkét jatékos kap egy-egy paklit.

« Ajaték elején mindkét jatékos 5 helyett 6 lapot huz.

Az akciofazisban kijatszhattok 1 karakterkartyat vagy
legfeljebb 2 varazslatkartydat. Ha nem tudtok vagy nem
szeretnétek kartyat kijatszani, tovabbra is hizhattok
helyette lapot.

3 FOS SZABALYOK

Amennyiben harman jatszotok, a kdvetkezé mddositasok
[épnek életbe:

« Az egyik csapatban két, a masikban egy jatékos lesz.

« Az egyediil jatszo jatékos mind a két ellenfél utan sorra
kertil.

« Ajaték el6készileteinél az egyediil jatszd jatékos 5 helyett
7 lapot hiiz. A masik két jatékos tovabbra is fejenként
5 kartyaval kezd.

Ha barmi kérdésed lenne a szaballyal kapcsolatban,
latogass el a honlapunkra: unstablegames.com.
Illetve tovabbi jatékokat, kiegészitoket és még sok
izgalmas dolgot talalhatsz az oldalunkon.




